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CENTRO DE CIENCIAS EXATAS, AMBIENTAIS E DE TECNOLOGIAS

FACULDADE DE ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

HORARIO
~ ] 1° SEMESTRE/2017
Curriculo Atual
Série: 12 Periodo: 02° Turma: 01 Turno: Noturno
Horéario Segunda-Feira Terca-Feira Quarta-F eira Quinta-Feira Sexta-Feira
NOTURNO

19h20~20h05

(28380) ANTROPOLOGIA TEOLOGICA A

(05675P) LABORATORIO DE ALGORITMOS E
ESTRUTURA DE DADOS

(05679) JOGOS DIGITAIS FERRAMENTAS DE
DESENVOLVIMENTO RAPIDO

(05669) FISICA PARA JOGOS DIGITAIS

(05680) PROJETO INTEGRADO I

(05675P) LABORATORIO DE ALGORITMOS E

(05679) JOGOS DIGITAIS FERRAMENTAS DE

20h05~20h50  1(28380) ANTROPOLOGIA TEOLOGICA A . (05669) FiSICA PARA JOGOS DIGITAIS (05680) PROJETO INTEGRADO I
ESTRUTURA DE DADOS DESENVOLVIMENTO RAPIDO
20h50~21h05 Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo
21h05~21h50  1(05674) ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS 1(05678) ANIMAGAO PARA GAMES 2D (05669P) FISICA PARA JOGOS DIGITAIS (05677) MATEMATICA P/COMPUT GRAFICA (05676) CULTURA E MITOLOGIA
21h50~22h35  1(05674) ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS ! (05678) ANIMAGAO PARA GAMES 2D (05669P) FiSICA PARA JOGOS DIGITAIS (05677) MATEMATICA P/COMPUT GRAFICA (05676) CULTURA E MITOLOGIA
Série: 12 Periodo: 02° Turma: 02 Turno: Noturno
Horério Segunda-Feira Terca-Feira Quarta-F eira Quinta-Feira Sexta-Feira
NOTURNO
- (05679) JOGOS DIGITAIS FERRAMENTAS DE
19h20~20h05 (05678) ANIMAGAO PARA GAMES 2D )
DESENVOLVIMENTO RAPIDO
. (05679) JOGOS DIGITAIS FERRAMENTAS DE
20h05~20h50 (05678) ANIMAGAO PARA GAMES 2D p
DESENVOLVIMENTO RAPIDO
20h50~21h05 Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo
(05675P) LABORATORIO DE ALGORITMOS E
21h05~21h50
ESTRUTURA DE DADOS
(05675P) LABORATORIO DE ALGORITMOS E
21h50~22h35
ESTRUTURA DE DADOS
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CENTRO DE CIENCIAS EXATAS, AMBIENTAIS E DE TECNOLOGIAS

FACULDADE DE ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

HORARIO
~ ] 1° SEMESTRE/2017
Curriculo Atual
Série: 22 Periodo: 04° Turma: 01 Turno: Noturno
Horéario Segunda-Feira Terca-Feira Quarta-F eira Quinta-Feira Sexta-Feira
NOTURNO

19h20~20h05

(05695) LABORATORIO DE PROGRAMACAO
MULTIPLATAFORMA

(05696) ANIMAGAO PARA GAMES 3D

(28398) ANTROPOLOGIA TEOLOGICA B

(05699) JOGOS DIGITAIS:TECNICAS DE
BALANCEAMENTO DE JOGOS

(05698) REDES DE COMPUTADORES

(05695) LABORATORIO DE PROGRAMAGAO

(05699) JOGOS DIGITAIS: TECNICAS DE

20h05~20h50 (05696) ANIMAGAO PARA GAMES 3D (28398) ANTROPOLOGIA TEOLOGICA B (05698) REDES DE COMPUTADORES
MULTIPLATAFORMA BALANCEAMENTO DE JOGOS
20h50~21h05 Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo
~ - (05700) PLATAFORMAS ALTERNATIVAS PARA .
21h05~21h50 (05694) PROGRAMAGCAO MULTIPLATAFORMA (05697) EDICAO DE VIDEO PARA JOGOS JOGOS (05702) PROJETO INTEGRADO IV (05701) ETICA PROFISSIONAL
~ ~ (05700) PLATAFORMAS ALTERNATIVAS PARA .
21h50~22h35 (05694) PROGRAMACAO MULTIPLATAFORMA (05697) EDICAO DE VIDEO PARA JOGOS (05702) PROJETO INTEGRADO IV (05701) ETICA PROFISSIONAL

JOGOS
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